Hayalden Gergege Mitsel ve Masalsi Koruyucular

Plastik bir balansla alternatif malzemeler ile bir araya getirilmis olan Basak Cansu Giivenkaya’nin heykelleri
gerceklik ve masal diinyasi arasinda absiird, mitsel, reel figiiratif varliklari ¢carpici bicimde ortaya koymaktadir.
Imoga Art Space’te 11 Ocak’ta agilan “Koruyucular” sergisi Basak Cansu Giivenkaya’nin ilk kisisel sergisi olarak,
uzun yillardir irettigi heykellerinin kapsamli bir izlemesi olarak sunulur. Kétiiliik ve iyilik arasindaki ironik ve
tuhaf dengenin, yeni ve giivenilir yasam alanlarina dair bir varlik sorgusu olarak iiretilen heykeller sanatginin
reel deneyimleri ve diisiinsel arayislari karsisinda ¢ok parcali ve renkli formlar olarak izlenir. Sanatginin, insanin
gercek ve hayal arasindaki varligini korumak ve giiven duygusunun manevi karsiliklarini arastirmasi lzerine
kurulu olan “Koruyucular” sergisi 31 Ocak 2020’ye kadar Imoga Art Space’te izlenebilir.

Melike Bayik: Oncelikle geng bir sanatci olarak tiretimlerinizden icerik ve form olarak bahseder misiniz?

Bagak Cansu Giivenkaya: Gen¢ bir sanatg olarak merak duygularimi takip ederek yolculuklar yapmaya
basladim. Biyudikge ve 6grendikce korkularim artti ve hayata karsi kendimi gligsiiz hissettim. Korku ve gelecek
kaygisi beni kagis yollari aramaya itti ve bir savunma mekanizmasi olusturmaya zorladi. Given duyarak
yasayabilecegim, miikemmel bir yer olmadigini fark ettigim zaman, bu diinyayi ancak kendim yaratabilecegime
karar verdim. Korunma ihtiyaci ile Giretmeye basladigim heykellerle, korkularin ve kotiltklerin var olmadigi bir
diinya tasarliyorum. Kétiltkleri ve korkulari yutan heykeller ve resimler yaratarak, ¢agimizin igine diismekten
kacamadigi yalnizlik ve korku ile miicadele etmek icin oyuncu ve renkli bir alternatif Gretiyorum. Siginak
niteligindeki bu yeri, bir oyun alani gibi dlstnebilirsiniz; hayvan veya canavar bigimli, keskin dislere sahip bu
heykellerin ¢cogu izleyicisi tarafindan hareket ettirilebiliyor, bu andan itibaren heykeller hayat buluyor ve kisinin
korunmak istedigi kotiluklerle miicadele etmeye basliyor. Bu oyuncu, renkli, masalsi alanda ayni
cocuklugumuzda hissettigimiz gibi endisesiz hissedebiliyoruz.

Bu oyun; bir seylere karsi duran, korunakh bir alandir. Heykellerim ve cizimlerimdeki karakterler, diinyanin
kotiluklerini yutup yok eder; kotuluklerin, korkularin var olmadig bir yer, korunakli, kendine ait hayali bir
diinya yaratir. Ayrica en ¢ok; bu diinyanin pargasi olan heykelleri, resimleri kurgularken ve uretirken kendimi
glvende ve 6zgir hissediyorum. Bu yilzden lretmek; benim icin hem 6zgiirlesmek hem de eglenmek icin bir
ihtiyac niteliginde. Heykeli ortaya cikartirken yasadigim rahatlama ve giiven duygusu, her birinin benim icin ne
kadar énemli oldugunu kanithyor.

Heykellerimde ve cizimlerimde sembolik isaretler bulunur ve her birinin ayri bir gérevi vardir. Gozler; ortaya
cikan kotilakleri ve olumsuzluklari fark eder ve onlara odaklanir, keskin disler ve agiz; bu koétulikleri yakalar,
parcalar ve yutar, yilanlar ise; verilen miicadelede koruyucu figiirde acilan yaralari iyilestirir. Yaptigim heykel ve
resimlerde iki hatta U¢ kafa, bazilarinda birden ¢ok goz, agiz bulunmasi; heykelin veya ¢izimin koruyuculuk
etkisini arttirir. Zehirli hayvanlarin genelde ¢ok parlak renklere sahip olmasi veya tehlike anlarinda parlak
renklere birlinmesi gibi, benim heykellerimde de benzer bir savunma mekanizmasi bulunmaktadir, bu renkler
sayesinde dismanini kendinden uzaklastirir. Bu gercek stl formlar ve parlak renkler aslinda izleyiciyi gercek
diinyadan kopararak, yaratmaya calistigim bu masalsi oyun alanina gegisini kolaylastirir.

M.B.: Disiplin acgisindan heykel pratiginde calisan ve Ureten bir sanatci olarak heykel icin birden fazla malzemeyi
ayni anda deneyimliyorsunuz. Ahsap, kumas ya da bronz dokiim heykellerinizle olusturdugunuz anlatilar icinde
teknikleri neye gore belirliyorsunuz?

B.C.G.: Heykelde formu kaybetmeden geleneksel malzemenin ve 6gretinin disina ¢ctkmayi amacliyorum. Heykel
Uretiminde birbirinden c¢ok cesitli malzemeler deneyimliyorum, form verilebilecek her sey benim icin malzeme
olarak da kullanilabilir. Son islerimde tel, kumas, kagit gibi geri kazanilmis malzemeleri bir arada kullanmayi



deneyimledim, bunlar kimi zaman kopuk gibi bigimsiz malzemelerle birbirine baglayarak az da olsa
rastlantisalliga yer verdim. Heykellerimde tazeligi ve enerjiyi korumaya ¢alisiyorum bu nedenle tretimimde
genellikle camur, ahsap, tel, kagit gibi hizh sekil alabilen malzemeler kullaniyorum.

Kinetik heykelleri genellikle ahsap olarak tasarliyorum, bazen heykel pargalarinin bir oyuncak gibi ¢ikarilip
takilmasi gerekiyor; ahsap, hem pargalari birbirine ekleyerek hem de bitiinden eksilterek heykel yapma
acisindan ¢ok elverisli bir malzeme. Yaptigim heykellerden bazilari giyilebilir heykeller ve bu heykellerin hafif
olmasi gerekiyor bu nedenle malzeme olarak kagidi tercih ediyorum. Heykelin ihtiyacina ve hikayesine gore kimi
heykellerin kalici olmasi gerekiyor, bunlari ise bronz gibi malzemelere dénusturiiyorum. Bazen de tam aksine,
malzemeyi ruh halime gére secmek durumunda kaliyorum. Ornegin 2016 yilinda Yeni Zelanda’da yasadigim
blyuk deprem ve tsunami felaketi, beni kirik, parcalanmis ahsaplari kullanmaya ve onlari birlestirerek isler
Uretmeye itti.

M.B.: SOzlinl ettiginiz gibi heykellerinizde ve gizimlerinizde igsel bir diinyanin aidiyetleri lizerine kurulmus
alternatif arayislariniz s6z konusu. Figlratif calistigimz heykellerin formlar (izerinden yola gikarsak ne gibi
kavramlarla esleyerek, yapitlariniz hangi duygulara ya da arayislara referanslar veriyor?

B.C.G.: Giiniimizde, dogup bliyidigimiz yerde yasamak ve oraya ait hissetmek zorunda degiliz. Bu nedenle
ben de, kendimi ait hissedebilecegim, giiven duyarak yasayabilecegim bir yer arayisindayim; yaptigim
yolculuklar ve yasadigim tecriibeler beni, bir sanatg olarak strdirmeyi disiindiigiim varolusuma tehdit
olusturan korku ve gelecek kaygisiyla yizlestirdi, bu da beni kagis yollari aramaya itti. Mikemmel bir yer
olmadigini fark ettim. Bu ylizden kendi diinyami kendim yaratmaya karar verdim.

Yalnizlik ve korku ¢agimiz insaninin 6zglrlik adina bireysellestikce icine diismekten kacamayacagi bir durumdur
ve g¢alismalarim bu durumla miicadele etmek igin oyuncu, renkli bir yéntem sunar. Bu oyun; bir seylere karsi
duran, korunakl bir alandir. Heykellerim ve gizimlerimdeki karakterler, diinyanin kotuliklerini yutup yok eder;
kotiluklerin, korkularin var olmadigi bir yer, korunakli, kendine ait hayali bir diinya yaratir.

M.B.: Peki primitif diinyadan bugline c¢esitli arkaik ya da c¢agdas tilsimlar, inanglar ya da insani duygulari
yapitlarinizla tartismaya aclyorsunuz. Glincele tasidiginiz konulari realizmden alirken kurgu yonind nasil
belirliyorsunuz? Heykellerinizde belirttiginiz her bir konunun baslangici gercek bir hikayeden tasvirleniyor
demek mimkin mi ya da tim oykdleri nasil ortaya ¢ikariyorsunuz?

B.C.G.: Yerli halklarin sanatiyla ilk kez detayli bir sekilde karsilastigimda “kétilik cukuru” isimli projemle
ugrasiyordum. Butlin kétiliklerin ve korkularin bu gukura atilarak yok edilebildigi bu masalsi isi Gretirken yerli
halklarin da benzer sebepler icin kullanilmak Gzere yapmis oldugu heykeller, tilsimlar ve resimler hakkinda
arastirmaya basladim.

insanlar eskiden beri korktuklarinda, bilinmeyen ile karsilastiklarinda, hastalandiklarinda, bir sey dileyecekleri
zamanlarda resim ve heykele basvurmuslardir. Benim yaptigim heykeller de heykelin ilk yapilma amaci olan
koruyuculuk ve iyilestirme 6zelligini konu edinir ve giinimizle baglantisinda yeniden yorumlama yolu acar. Ele
aldigim konu, gecmisten gliniimiize her zaman var olan ve herkesin deneyimledigi ve deneyimleyecegi korku
kavramidir ve korunma iggudisidir. Yerli halklar bu durumla biyl yaparak miicadele etmislerdir; benim
calismalarimda ise bu biiytintin karsiligi, oyundur.

M.B.: Heykellerde yapi bozumuna ugramis cesitli hayvan ya da canavar figlirlerinde ayrica renk de
kullaniyorsunuz. Neondan pastel tonlara kadar heykellerde izledigimiz bu renk secimlerinizden ve kurguya dabhil
olarak, anlatiyi destekleyen durumlarindan s6z eder misiniz?



B.C.G.: Heykellerde bulunan sicak renkler figiirlerin glicini agiga cikarir ve koétdliklerle savasirken heykele
yardimcr olur. Zehirli hayvanlarin genelde ¢ok parlak renklere sahip olmasi veya tehlike anlarinda parlak
renklere blriinmesi gibi, benim heykellerimde de benzer bir savunma mekanizmasi bulunmaktadir. Tehlikeli
olani kendinden iter, korkutur ve uzaklastirir.

Ayrica bir 90’lar ¢ocugu olarak igine dogdugum bu gbz alici parlak renkler, ¢cocuklugumda hayal ettigim ve
deneyimledigim pozitif ve endisesiz diinyanin bir karsihgidir. Bu parlak renkler; izleyiciyi gercek dinyadan
kopararak, yaratmaya galistigim bu masalsi oyun alanina gegisini kolaylastirir.

Yaptigim bazi heykel figirlerinin iki hatta Ug kafasi, bazilarinin birden ¢ok gozii, agizi bulunmaktadir. Aslinda bu
durumun, izleyiciyi gergeklikten uzaklastirmasi amaglanmaktadir.

M.B.: Bazi heykellerinizde ise gesitli formlarla beraber hareketli bir durum 6n planda. insanlarin etkilesimi ile bir
ivme kazanan bu yapitlarinizdan séz eder misiniz?

B.C.G.: Yapmis oldugum heykellerin ¢ogu insanlarla interaktif bir bicimde iletisimdedir. izleyicisi tarafindan
dokunulup oynatilabilmektedir, heykeller oynadik¢a hayat bulup gorevlerini yerine getirmeye hazir hale gelirler.
Kinetik olan heykellerin hareketli pargasini ileri geri oynatma, heykelin géziinii gevirme gibi islemlerle heykel,
izleyicisi tarafindan aktive edilir. Bazi heykeller giyilebilir, izleyici bu heykelleri giydiginde donlisiime ugrar.

insanlari ve toplumu iyilestirici, koruyucu giigler calismalarimin icinde barinir. Calismalarim, ¢ift yénliidiir; korur
ve saldirir. Bu karar, o heykeli ya da figiirii aktive eden izleyicinin ihtiyacina gére belirlenir. insanlar hangi kétii
duygularindan veya diisiincelerinden korunmak istiyorsa heykel o kétiliikleri yutup yok eder. izleyicisini huzurlu
ve glivenli bir atmosfere davet eder.

M.B.: Peki, calisma siireciniz icinde nasil bir yontem izliyorsunuz, gizim, etitler, malzeme se¢imi ya da bir
heykele baslangic stireci nasil oluyor?

B.C.G.: Fikirler, genellikle ¢izim veya heykel yaparken, ¢alisma esnasinda ortaya ¢ikiyor. ilk olarak aklimda bir
heykel fikri olustugu zaman hemen eskizini aliyorum, kagit tzerinde bu fikrin ¢cokca cesitli varyasyonlarini
Uretiyorum. Cizdikge, fikir gelisip olgunlasiyor. Bu cizili varyasyonlardan en iyi ve en gerceklestirilebilir olanini
ele alip; balsa agacindan, strafordan veya g¢ubuklardan (¢ boyutlu maketini Gretiyorum. Bazen bir maketle
yetinmeyip birkag farkli ¢esit yapiyorum. Bu sirada maketin blyutiilmls son halini hayal ederek, gerektirdigi
boyutlara ve malzemeye karar vermis oluyorum.

Uygun maketi secip malzemelerle ise koyuluyorum. Calisirken maket yanimda oluyor; fakat her zaman icin
rastlantisalliga yer veriyorum. Calisirken ortaya yeni fikirler cikiyor ve bunlari denemekten ¢ekinmiyorum,
bunlar genelde yaratici ve yaptigim ise yakisan fikirler oluyor; ama begenmezsem de heykeli bozup tekrardan
yaplyorum. Bu asamada Uzerinde calistigim isin tazeligini kaybetmemek adina, bazen bu yeni fikri bir sonraki
heykele sakliyorum. Bu bastan sona devam eden bir siireg, tizerinde ¢alistigim heykel bittikten sonra da, tzerine
yeni fikirler eklenip olgunlasiyor ve yeni heykeller icin yeni projeler ortaya ¢cikmis oluyor. Ne kadar cok
cahsirsam o kadar ¢ok degisik, yaratici ve eglenceli fikirler ortaya cikiyor.

En c¢ok calisirken kendimi givende ve 0zglr hissediyorum. Calisma silrecinde saatlerin nasil gectigini
anlamadan, gercekten eglenerek isler Gretiyorum.

M.B.: Son olarak mitler, hikayeler ve canavarlarin oldugu tahayyiiller icinde tGtopyalar kurguluyorsunuz, bunlari
kurgularken nelerden besleniyorsunuz?



B.C.G.: Heykellerim ve gizimlerimdeki karakterleri tasarlarken ¢ocuklugumda izledigim cizgi filmlerden, duvarda
gordiguim golgelere kadar aklimda yer etmis pek ¢ok imgeden faydalaniyorum. Yerli halklarin sanatini
inceledigimden beri aslinda aklimda kalmis bu imgelerin ne kadar ¢ok onlarin sanatina benzedigini kesfettim,
Uretimimde bu imgelerden de faydalaniyorum. Kurguladigim diinyalari tamamen hayal gilicime ve yasamis
oldugum tecriibelere bagh olarak tretiyorum. Simdiye kadar yasamis oldugum caresiz durumlar veya mutlu
anlar, yaratmaya calistigim masalsi ve topik diinyayi sekillendirmemi sagliyor. Sonugta siyah olmadan beyaz,
kot olmadan iyi olmaz. Benim igin 6nemli olan bunu kabul edip bu durumla miicadele etmek ve kendime bir
siginak niteliginde eglenceli, renkli ve 6zgir bir oyun alani yaratmak. Ayrica kurgu asamasinda, Joseph Beuys’un
mit yaratma sireci ve kolektif bilingle ilgili okumalar yapmak da beni besleyen kaynaklar oldu.

Bir mitin gercek mi yoksa kurgu mu oldugunun aslinda pek bir 6nemli yok. Yaratmaya g¢abaladigim bu diinyanin,
gercekligine ben inanirsam bu diinya var olmaya bir adim daha yaklasmis olacaktir mottosuyla islerimi
kurgulamaya devam ediyorum. Bu diinyay pozitif, renkli, gocuksu, eglenceli ve kétillklerin var olmadigi mutlu
bir yer olarak tanimliyorum.



