Hayalden Gergege Mitsel ve Masalsi Koruyucular

Basak Cansu Guvenkaya’nin heykelleri ve resimleri de kendi varlklari ile diinyayi realitede sorgulayarak
masalsi bir evren arayisi icinde degisime aciklik getirir ve kasith birakilan seylere kafa tutar. Ahsap, kumas ya da
bronz malzemelerin plastik bir dil ile harmanladigi birbirinden farkli heykelleri Glivenkaya’nin masallar igindeki
iyi ve kotu temsilleri olarak izlenir. Figliratif ve bigimleri 6zgiin olan heykeller ve gizimler gercek diinyadan
esinlenip, kendi formlarini sanatginin zihnindeki hayal diinyasinin derinliklerinden alir. Glivenkaya’nin yapitlari
cesitli i¢ ice gegmis duygularin bir izdlsimi sonucunda izlenen g¢ok pargali, hareketli ve dikkat gekici yapitlardir.
Deneysel malzemeler ile birbirinden farkl kurgular, duygular ve arayislar lizerine galisan Glivenkaya gerek sabit
ve gerek de izleyici ile etkilesime gegen plastik dilin klasik varolusunun aksine haptik bir algi ile ortaya koyulan
yapitlar Uretir. Ahsap heykellerde izlenen birden ¢ok malzemeyi bir araya getirme, ¢ok formlu kurgulanan yapi
Guvenkaya’nin kendi ¢ok yonlu dinyasindan bir alinti olarak izlenir. Heykeller yapi bozumuna ugramis figiirler
olarak, gergek diinyanin disinda, alternatif yasam alanlarindan bize dogru gelirler. Glivenkaya’nin g¢arpici tiretim
metodu, klasik bir heykel Gretiminden ziyade oldukga alternatif bir yaklasimi icinde barindirir. Glincel tretimleri
icinde kimi heykellerini ahsabi yontarak tek pargadan cikarirken, kimi heykellerini ise birden fazla pargayi bir
araya getirerek fragmental bir gerceklik Gistiinden hazirlar. Sanatginin tek parga ahsap heykelleri karsisinda ¢ok
parcah figiratif ahsap heykelleri ayni zamanda renkler ile de bezenmistir. Ahsabin ylizeyinde canli, neon ve
dikkat cekici renkler sasaali, gz alici bir gergeklikle ortaya gikar.

Guvenkaya’nin yapitlarinda yer alan absirt canavarlar onun gergek diinya ile hayal diinyasi arasinda
diinyanin koklerine inen, tim insanligin bellegine dokunan primitif kabilelerden bugiine varlik gésteren mitsel
hikayelerinden ve kendi tahayyil diinyasindan esinlenir. Glivenkaya’nin salt duygular Gzerinden varlk bulan
heykelleri, mitsel dykilerde yer alan, bugiiniin ¢carpik diinya diizenine karsi ¢ikabilecek farkl aidiyet, korunma
ve gliven alanlarinin arayislaridir. Yapitlarda gériinen oyuncu tavir, renkli ve gekici gorsellik yaninda, yapitlarin
kendine 6zgil anlatim dili aslinda iyilik ve kotllik arasindaki karsilikli dengenin yorumlanisidir. Glivenkaya kendi
diinyasindan ¢ikan masal canavarlari ile kaygidan uzak, kétillklerin disinda, iyiliklerin ve dissel aidiyetlerin
oldugu bir diinya kurgular. Bu diinyada kotilikler gesitli mitsel 6gelerin imgeleri ve sembolleri ile yok edilerek,
iyilige, telassiz bir aidiyete acilan bugline karsi Gtopik bir yasam alani kurgusu olarak belirir. 90’li yillarin
cocuklugundan hafizasina kazinan iyi ve kotl arasindaki ¢izgi film oyunlari ya da Y Kusagi’nin i¢sel kodlamasi,
sezgi ve duygulari karsisindaki kosulsuz iyilik arayisi yadsinamaz. Glivenkaya’nin canavarlari ile yarattigi diinya
kotilukten uzak, korunma ve aitlik alani yaratan alternatif alanlarin bir izidir.

Ahsap, kumas ya da bronz heykellerin bazilarinda stabil formlar olarak izleyicinin uzaktan izleyebildigi
durumlar s6z konusuyken, kimi heykeller interaktif bir eylem ile izleyiciyi kosulsuz bir oyuna davet eder. Renkli,
armoni icinde, goz alici ve dinamizmle izlenen heykeller izleyicinin de dahil oldugu korunakl bir oyun alani insa
ederek gergeklik algisinin illizyonlarini sunar. Basak Cansu Gilivenkaya’nin gerek resimleri, gerek de heykelleri
kaostan beslenen diinyanin kétillklerini yok ederek, korkulari silip stiptirecek, kendine 6zgi korunakli 6zel bir
hayali evren yaratir. Bu hayali evren realitenin 6znellesmis bir yansimasi, alternatif bir sunumudur.

Basak Cansu Gilivenkaya’nin cizim ve heykellerinde karsilasilan hayali masal kahramanlari gercek
diinyanin korkung ylzinden bir kagls, iyiligin tozline ulasmak icin bir ¢ikisi yolu sunar. Sanatci diinyanin korkung
ylzinden kacip, masallarin blyila yonlerine siginmamiz icin bir kapi acar. Cok gozli canavarlar, blydk disli
figirler ve gorkemli renkleriyle bize bakan hayali kahramanlar iyi bir yasam alani, ait hissedebilecegimiz bir
evren, given duyabilecegimiz bir c¢evre sunarlar. Gergek dinyanin korkun¢ anlarindan, Basak Cansu
Guvenkaya’nin masalsi, hayali diinyasina bir adim atariz. Sanatcinin renkli, canli ve ¢ok parcali heykel ve
resimleri ile izledigimiz sergisi kisisel aidiyetlerimizi sorgulamak ve diinyadan kagis yollari yaratmak adina keskin
bir viraj ve dikkat cekici imgeler bitlini olarak, hayali kahramanlarin (topik diinyasindan ¢ok boyutlu ve
katmanli bir gorsellikle ¢arpici bir bicimde karsimiza cikar.
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